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Concurso	ASTROPI	
El	proyecto	escolar	Astro	Pi	ofrece	a	los	estudiantes	europeos	menores	de	19	años	la	
posibilidad	de	ejecutar	un	programa	propio	en	uno	de	los	ordenadores	Raspberry	Pi	a	
bordo	de	la	ISS	.		

El	Reto:	Crear	un	experimento	y	realizar	un	programa	en	Python	que	funcione	en	la	ISS	

Novedades	23/24	

• Misión	Cero,	sin	cambios.		
Calendario:	del	18	de	septiembre	de	2023	a	24	de	marzo	de	2024	

• Misión	Space	Lab	
a) Calendario	de	6	de	noviembre	de	2023	a	19	de	febrero	de	2024	
b) Reto	común	para	todos	los	participantes:	medir	la	velocidad	de	la	ISS.	
c) Nuevo	emulador	basado	en	una	librería	de	Astropi	con	datos	reales	de	

la	ISS		
d) Tiempo	límite	para	ejecutar	el	programa:	10	minutos	

	

1.			ASTRO	PI	MISIÓN	CERO	2023/2024	
La	misión	de	cada	equipo	es	diseñar	
una	imagen	personalizada	o	un	
conjunto	de	imágenes	de	píxeles	
(pixel	art)	que,	de	alguna	manera,	
transmita	recuerdos	de	su	hogar	a	
los	astronautas.	

Los	 equipos	 también	 deben	diseñar	
un	programa	que	les	permita	leer	el	
sensor	de	color	y	luminosidad	de	una	
de	 las	 computadoras	 Astro	 Pi	 	 a	
bordo	de	la	ISS.	Esta	lectura	definirá	
el	fondo	de	la	imagen	personalizada	
que	 estará	 disponible	 para	 la	
tripulación	durante	30	segundos.	

Recomendada	para	primer	y	segundo	ciclo	de	primaria	

Condiciones	generales	para	participar:	
• Tener	19	años	o	menos	al	momento	de	registrarse	
• Trabajar	individualmente	o	en	equipo,	el	cual	no	puede	tener	más	de	4	

miembros	
• Tu	trabajo	debe	ser	supervisado	por	un	mentor:	un	maestro,	tutor,	líder	de	un	

Club	de	Ciencias	o	de	Programación	y	Robótica.		
El	mentor	deberá	registrarse	para	obtener	una	cuenta	Raspberry	Pi	para	
acceder	a	su	Centro	de	Misión	
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• Estar	matriculado	a	tiempo	completo	en	una	escuela	primaria	o	secundaria,	
inscrito	en	un	club	de	programación	extraescolar/ATL	o	educación	en	el	hogar	
certificado,	ubicado	en	un	Estado	miembro	de	la	Agencia	Espacial	Europea	
(ESA),	Eslovenia,	Canadá,	Letonia,	Lituania	o	Malta	

Fechas	importantes:		

• 18	de	septiembre	de	2023:	Lanzamiento	del	Desafío	Misión	Cero	
• 25	de	marzo	de	2024:	Fecha	límite	para	presentar	vuestras	propuestas	al	

Desafío	
• Mayo	de	2024:		Los	equipos	elegidos	cargarán	sus	programas	y	se	ejecutarán	

en	la	ISS	
• Junio	2024	-	Envío	de	certificados	a	los	participantes	

	
	
ASTRO	PI		MISIÓN	SPACE	LAB	2023/2024	

	
¿Quieres	realizar	un	experimento	
científico	en	el	que	integrar	todos	
tus	conocimientos	de	física,	
matemáticas	y	programación?		

¡Este	es	tu	reto!	Con	la	ayuda	de	la	
ESA,	investiga	sobre	la	ISS,	utiliza	la	
potencia	de	la	Rasperry	Pi	y	toda	tu	
imaginación	para	medir	la	
velocidad	de	la	ISS.	

	

	

Veamos	una	posibilidad	para	hacerlo	

	Consideremos	la	nube	marcada	en	rojo	en	las	imágenes.	Conociendo	la	distancia	que	
recorrió	y	el	tiempo	que	pasó	entre	la	toma	de	las	dos	fotos,	podemos	calcular	la	
velocidad	de	la	ISS.	Es	sólo	una	sugerencia.	Pero	hay	varios	factores	a	tener	en	
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cuenta.	¿A	qué	altitud	está	la	nube?	¿Y	cuál	es	la	distorsión	de	la	imagen	provocada	
por	la	lente	de	la	cámara?	

La	oficina	ESERO,	organizará	formaciones	online	para	guiar	a	los	mentores	de	los	equipos	
en	la	resolución	de	las	posibles	dificultades	que	se	puedan	presentar.		

Las	novedades	para	Space	Lab	en	esta	edición	23/24	son:	

1. Los	 equipos	 participantes	 tienen	 el	 reto	 de	 utilizar	 sus	 conocimientos	 de	
programación	para	resolver	una	tarea	científica	concreta	en	el	Espacio:	calcular	
la	velocidad	de	la	Estación	Espacial	Internacional	(ISS),	con	la	mayor	precisión	
posible.	Se	proprocionará	un	ejemplo	de	como	realizarlo	

2. SpaceLab	pierde	su	habitual	carácter	competitivo	

3. Para	lograrlo,	los	equipos	deben	escribir	un	programa	en	Python	para	utilizar	los	
sensores	o	 la	 cámara	de	 las	 computadoras	Astro	Pi	 a	bordo	de	 la	 estación	 y	
recopilar	 datos	 sobre	 su	 orientación	 y	 movimiento	 a	 medida	 que	 orbita	 la	
Tierra.	La	velocidad	de	la	ISS	se	obtendrá	en	función	de	los	datos	recopilados.	

4. Los	 programas	 elegidos	 se	 implementarán	 en	 la	 ISS	 y	 los	 equipos	 recibirán	
certificados	y	datos	recopilados	en	el	espacio.		

5. Todos	 los	estudiantes	participantes	serán	 invitados	a	participar	en	un	evento	
final	en	línea	con	un	astronauta.	

6. NO	se	enviarán	kits	de	Astro	Pi.	Serán	reemplazados	por	un	emulador	en	línea.	

7. El	límite	de	ejecución	del	código	será	de	10	minutos.	

	

Plazos	y	fechas	importantes:	
	
Fase	1:	Inscripción,	creación	del	algoritmo,	programación,	prueba	del	programa	
desarrollado	y	envío.	

6	de	noviembre	de	2023	al	19	de	febrero	de	2024	
		

• Los	mentores	registran	sus	equipos	
• Los	equipos	escriben	y	prueban	sus	programas	
• Los	mentores	envían	los	programas	completos	de	sus	equipos	
• Astro	Pi	Mission	Control	prueba	y	evalúa	cada	programa	enviado.	

		
Fase	2:	Implementación	

Abril	a	mayo	de	2024	
		
Los	programas	que	pasan	las	pruebas	y	evaluaciones	reciben	una	orden	de	vuelo,	lo	
que	les	permite	implementarse	a	bordo	de	la	ISS.	
		

Mayo	a	junio	de	2024	
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Los	equipos	reciben	los	datos	que	su	programa	recopiló	mientras	corrían	en	la	ISS	y	un	
certificado	de	participación.	
	
IMPORTANTE:		

• La	fecha	límite	para	presentar	solicitudes	es	el	19	de	febrero	de	2024.	
• Entre	marzo	-	abril,	las	experiencias	de	los	equipos	serán	evaluadas,	probadas	y	

seleccionadas	y	en	mayo	 recibirán	una	orden	de	vuelo	y	 se	 llevarán	a	 cabo	a	
bordo	de	la	ISS.		

• En	mayo,	los	equipos	recibirán	sus	datos	para	su	análisis	y	podrán	redactar	sus	
informes,	que	deberán	ser	presentados	por	sus	mentores.	


